BLOQUE 1: INTEGRACION
DE SONIDO E IMAGEN

EN LA CREACION DE
AUDIOVISUALES Y NEW
MEDIA




1.1. LA FUNCION EXPRESIVA DEL SONIDO
CARACTERISTICAS TECNICAS

El sonido es una variacion de
presion en el aire, una
vibracion que se propaga en
un medio elastico en forma de
ondas.

Su velocidad es de 343 m/s en
la atmosfera terrestre a 20
grados centigrados, al 50% de
humedad .



Un fendmeno repetido con regularidad al cabo del tiempo se
denomina periddico.

Los movimientos periddicos de vaivén en fisica reciben el nombre
de movimientos oscilatorios. Cuando las oscilaciones tienen lugar
en periodos de tiempo muy cortos, se [laman vibraciones.

ODIO EL MOVIMIENTC OSCILATORIO ARMONICO
¢SABES LAS VECES QUE ME LLEVARON DE
URGENCIAA LAVETERINARIA POR CULPA DE ESO?
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La principal caracteristica de los movimientos oscilatorios
vibratorios es que son periddicos.



Un movimiento ondulatorio es el resultado de
la propagacion de un movimiento vibratorio a
través de un medio elastico.

Ondas transversales y longitudinales.
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Figura 1: onds longrtudins

~ Las ondas longitudinales se producen cuando las
U m O i“fJ‘ particulas vibran en la misma direccion que la de
& V. propagacion de la onda.

Las ondas transversales se producen cuando las
particulas vibran en direccidn perpendicular a la de Ia
propagacion de la onda.

figura 22 onda transversal

IMPORTANTE: Las ondas longitudinales se propagan en todo tipo de medios: solidos,
liguidos, gases. Las transversales solo en solidos. Como excepcion, las ondas que se
propagan en la superficie de los liquidos se pueden considerar transversales, pero
teniendo en cuenta que no se propagan en su interior



Elementos de un movimiento ondulatorio

Cuando en un instante dos puntos de un medio vibran de la misma forma, se dice que

estan en concordancia de fase.

En el estudio de los mov. ondulatorios es importante conocer:

Amplitud (A): Es la maxima distancia que
separa un punto de su posicion de equilibrio.

Longitud de onda (A): Es la distancia que hay
entre dos puntos consecutivos en
concordancia de fase.

Periodo (T): Es el tiempo que tarda en
propagarse la perturbacion una distancia
equivalente a su longitud de onda.

Velocidad de
velocidad con
perturbacion.

propagacion (v): es la
gque se transmite Ia

Frecuencia (V) (se pronuncia ”ni”)ZES el numero de
oscilaciones por segundo.

longitud de onda

Amplitud

Direceién de
propagacién

de la onda



Cuando golpeamos un diapason o una
campana, estos empiezan a vibrar, lo que
produce en el aire circundante una sucesion
de compresiones y enrarecimientos que se
transmiten de unas capas a otras en forma
de movimiento ondulatorio longitudinal que
nuestro oido es capaz de notar como
sensacion sonora.

campiesion Por tratarse de ondas longitudinales, el
sonido se propaga por cualquier tipo de

/\ /me/ medio.
-/\ VAV




El sonido de un tractor se distingue facilmente
del de una batidora. EI de un acordeon es
diferente al de wun violin, aunque estén
produciendo la misma nota. Esto es debido a las
tres cualidades que caracterizan al sonido:
Intensidad, Tono y Timbre.

INTENSIDAD (equivale a volumen): un sonido puede ser fuerte o débil. Es la cantidad
de energia acustica que contiene un sonido. La intensidad viene determinada por la
potencia, que a su vez esta determinada por la amplitud y nos permite distinguir si el
sonido es fuerte o débil.

La sensacion sonora se mide en decibelios. El umbral de la audicién esta
en cero decibelios.




sonidos cuya
frecuencia esta
comprendida entre 20
y 20.000 Hz.

Por debajo de los 20
Hz., se denominan
infrasonidos y por
encima de 20.000,
ultrasonidos.
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EL Timbre de un sonido nos permite distinguir, por ejemplo, si una nota es
producida por un fagot o por un piano, aunque tengan la misma intensidad y estén
en el mismo tono.

Esto se debe a que a cada onda fundamental le acompanan una serie de ondas
secundarias denominadas armonicos, que tienen la propiedad de que sus
frecuencias son multiplos de la fundamental.

Los sonidos mas puros, con menos armonicos, son los producidos por los
Diapasones

Ritmo: se refiere al compas y al tempo.

Fidelidad: sonido es fiel a la fuente que imaginamos lo produce.




DURACION es el tiempo durante el cual se
mantiene un sonido, esta determinada por la
longitud, que indica el tamano de una onda, que
es la distancia entre el principio y el final de una
onda completa (ciclo); segun esto podemos
decir que por duracion los sonidos pueden ser
largos o cortos.
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1.2. LA GRABACION DEL SONIDO
TIPOS ESENCIALES DE MICROFONIA.

EL MICROFONO
Es un término genérico que se aplica a algunos dispositivos que transforman energiaacustica (sonido)en

energia eléctrica (sefalde audio).

Transforma las variaciones de presion en el aire (ondas sonoras), en impulsos eléctricos de
corriente eléctrica alterna, de manera que las podamos manipular y almacenar sobre algun
soporte bien sea en formato analdgico o digital.




CARACTERISTICAS DE LOS MICROFONOS

* SENSIBILIDAD por la que responde a las
senales sonoras mas débiles.

* FIDELIDAD por la que convierte
fielmente la sefal de audio segun el
sonido real.

=Rango: cantidad de espectro que recoge
(hasta 20.000 Hz).
= Forma: parecido al sonido de origen.
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TIPOS DE MICROFONOS

Podemos clasificar los microfonos
basicamente, de acuerdo atres
consideraciones:

*Elmétodo por el que realiza la
transformacion de la energia.

*Su diseno funcional

*Su patrén de captacion.




Microfonos Dinamicos

Relativamente baratos y resistentes.

La uniformidad de la respuesta adiferentes frecuencias,
no estan buenacomo lade los de condensador.

Se emplean para emisiones en vivo o directo.

Micréfonos de condensador

Tiene lamejor respuesta alafrecuencia, lo que hace de este
microfono la eleccion en muchas aplicaciones de grabacion
profesional en estudio.
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Micréfonos de Liston
Cuando se habla cerca del micro, acentua los
bajos, afiadiendo "calor" al tono.

Puede ser utilizado para discriminar el ruido
lejano de baja frecuencia.

Micréfonos Hand Held

Pensados para ser empuiados por elusuario, por lo que
deben aislar la vibracion, ademas tener proteccion contra

caidasy filtros de viento en la capsula.
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Montaje en pedestal Lavalier
Algunos micréfonos cuyo disefio dificulta
sostenerlos enlamano hanssido disefiados Disefiados pensando en su colocacién prendidos a

para sujetarse en un pedestal,

gue comunmente se usa en grabaciones de
estudio con grandes micréfonos de Generalmente son omnidireccionales

laropa o enlacorbata del presentador.

condensador o cinta. .



Micréfono de escopeta
Tienen una gran direccionalidad,

por lo que frecuentemente se emplean en
transmision en los medios

y especialmente en el cine, pues cancelan el ruido
asu alrededor,

lo que les permite captar muy bien los dialogos
de los actores.

Divotrcd docwn’t work over roome speckers though
Pin thare ara Poos wnecns with Maw ar phose duey othactsl

Micréfonos estéreo

Disenados para capturar elsonido
con dos sensores idénticos
colocados en elmismo cuerpo
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Micréfono de caina o percha
Rodajes

Cortavientos

Y
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1.3. La grabacion y difusion musical.

FONOGRAFO

DE ORIGEN MECANICO

Transmitian directa o
indirectamente al aire la
vibracion mecanica de una
aguja sobre los surcos
trazados en un disco de
rotacion previamente
grabado con ondas de
sonido.

TOCADISCOS



RADIOCASSETTE

DE ORIGEN MAGNETICO

Cintas de grabacion,
primero de papel y luego
de polimero o acetato
recubiertas de polvo
magnético deslizandose
en bobinas.
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EVOLUCIONA
ELECTROMAGNETISMO
Y
TECNOLOGIAS LASER
Actuales CD y DVD

La sincronizacion en el
registro y reproduccion de
audio se desarrollé en la
década de 1930 con el
MAGNETOFON.




Junto con la grabacidn en cinta digital
magnética, usa particulas magnéticas muy
pequenas para codificar la informacion
digital. Pero a diferencia de la grabacion
magnética, la grabacion MO se basa en
disco, se utiliza un rayo laser en lugar de
cabezas magnéticas para orientar las
particulas, y para orientar las particulas
magnéticas deben calentarse a muy altas
temperaturas.

Substrate

Protechve Layer

Magnetic Layer

Refeactrve Layer

Protective Layer

Substrate

Protective Layer

Reaging Layer

Memory Layer

Intermedate Laye|
Writing Layer

Switthing Laysr

Inbaiising Layer
Protective Layer

Reflective Beam

Rotation of Polarity

/ Optical Disk

@ Externzl Magnetic Field

LaserDisc (1978) comparado con un DVD.

Disco Blu-ray. 2007

MP3. 1995.
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El sonido analdgico es “analogo” a su sefal original. Este término se usa como
antonimo de digital.

Este tipo de sonido se reproduce y guarda a través de procesos electronicos.
En estos casos, las vibraciones de las ondas sonoras captadas por un
micréfono se transforman en sefales eléctricas. Estos impulsos eléctricos
llegan al dispositivo analégico de grabacién a través de un cable.

El sonido digital es toda aquella sefal sonora, normalmente analdgica, que se
reproduce, guarda y edita en términos numeéricos discretos. La sefal analdgica
se codifica a través del sistema binario.

En el sistema binario cualquier valor puede ser representado en términos de 1
y 0. Todas las vibraciones producidas por el aire son transformadas en seiales
eléctricas y éstas en combinaciones de 1 y 0. Esta codificacion se produce
utilizando un convertidor de sefal conocido como sampler.



SONIDO MIDI

Es sonido sintetizado. No se realiza ninguna
captura de ondas sonoras reales, sino que
sonido totalmente digital, generado en un
equipo informatico por un reproductor digital
MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
Sintetizadores, mezcladores, procesadores.

FORMATOS DE SONIDO

Windows. 8 o 16 bits. Sin

WAV o
comprimir
IFF Para MAC. 8 0 16 bits
Real Audio reproduce sonidos de
RA : -
internet. Comprimidos
Sistema de compresion que
desecha sonidos por encima o
MP3 debajo del umbral del oido
humano.
Tamaifio muy pequeno.
28157 Sonido envolvente TV, CINE
Surround
Cada elemento del sonido es
MP4 tratado como independiente. No

puede ser tratado con otros.




Sistemas de difusion musical

Sonido Mono, monofdnico o
monaural - Es cuando un sélo
canal lleva toda la
informacioén del sonido. En
caso de reproducirse en un
sistema con dos altavoces, el
sonido sigue siendo

monofdénico dado que ambos
reproducen la misma sefial. Sonido estereofdnico o estéreo es grabado y

reproducido en dos canales.

Se trata de recrear una experiencia mas
natural al escucharlo, y donde, al menos en
parte, se reproducen las direcciones izquierda
y derecha de las que proviene cada fuente de
sonido grabada.




5.1 (cinco punto uno) es el nombre comun para los
sistemas de audio multicanales con seis canales
Surround. Es también el componente de audio con
sonido envolvente estandar para la emision digital
y la musical. Es el disefio mas utilizado en cines.

Disposicion




1.4. Los recursos sonoros
audiovisuales

Podemos establecer dos tipos basicos
de recursos sonoros: los naturales y los
tecnoldgicos. El primero hace
referencia a la voz, e incluso a cualquier
otro sonido generado desde su fuente
original (como los generados con los
dedos, las palmas, etc.; golpes,
crugidos, viento, ruido de animales,
etc.). Con el segundo tipo designamos
todos aquellos sonidos en los que
interviene la técnica (amplificadores,
sintetizadores, grabadores,
reproductores, generadores de efectos,
instrumentos musicales, etc.).




CLASIFICACION DE LOS RECURSOS SONOROS

Por la tecnologia empleada:
Analdgicos o digitales
Por la forma de producirse:
Directo o grabado

Por la naturaleza del sonido:

Voz

Fuentes sonoras originales
Musicas

Ruidos

Sonidos generados técnicamente

o
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Por los soportes empleados:

¢

VOZ EN OFF

De registro y reproduccion: cinta magnética, CD, DVD, Mp3, etc

La voz en off o voz superpuesta es una técnica de produccion donde se
retransmite la voz de un individuo que no esta visualmente delante de
la cdmara durante una produccion audiovisual.



Medios técnicos:
En directo:
* Micréfono: con cable o inalambricos:
de pie, de mesa, de mano, de pinza
* Altavoces
* |Interfonos
* Auriculares v
* Receptores de traduccion simultanea \\
* Teléfono
* Reproductores de sonido

.
N

De registro y reproduccion:
e Platinas Plato giradiscos
* Lector/grabador CD
* Lector/grabador MD
* Lector/grabador CD ROM
* Lector/grabador DVD
* Lector/grabador MP3
e Video
* Mesa de mezclas
* Generador de efectos
* Amplificador




1.5. Funciones expresivas del sonido



https://www.youtube.com/watch?v=MO8TxIcEvDY
https://www.youtube.com/watch?v=MO8TxIcEvDY

1. Funcion objetiva-diegética

DIEGESIS: es todo aquello que pertenece al emilywarsoN
rachelcripriTus

mundo creado por el relato.

Aplicado a los elementos de una banda sonora,
este concepto se emplea sobre todo en relacion
con la musica.

* La fuente sonora estd dentro del cuadro, la
vemos, los personajes la oyen e interactuan
con ella. Se presenta como parte del relato
referencial, de contexto, de ambientacion

MUSICA EXTRADIEGETICA es la que suena
mientras ocurren los acontecimientos de la
pelicula, si bien solo la escuchan los espectadores
y no los personajes.

MUSICA INTRADIEGETICA

No vemos la fuente de manera directa, pero esta
dentro del film, es parte de la escenay los
personajes interactuan con ella, y aunque no se
muestre la fuente sonora se sabe su procedencia.



https://www.youtube.com/watch?v=TwEQq_-fINc
https://www.youtube.com/watch?v=WSLMN6g_Od4
https://www.youtube.com/watch?v=O8GtFebkN5U
https://www.youtube.com/watch?v=O8GtFebkN5U

2. Funcion expresiva-subjetiva

* Como apoyo para crear situaciones animicasy
creando ambientes, buscando una respuesta
emotiva de la audiencia.

* Tiene un gran poder publicitario, derivado de su
capacidad de sugestionar al oyente.
Induciéndolo a concluir que el producto le
permitira pasar de un estado animico a otro
mejor.

3. Funcion de refuerzo del mensaje

* Actla complementando el mensaje, subrayando
una palabra o frase, intensificando la accion.

e Ofrece tiempo al oyente para reflexionar
sobre el contenido del mensaje.

Al emplear efectos musicales cortos, apoya la
imagen en momentos destacados, o subraya una
frase, la marca, el final conclusivo.



https://www.youtube.com/watch?v=QrG4xikTsPw
https://www.youtube.com/watch?v=z9YLYmj_gF8

4. Funcion de transmision de significado

* Con frases musicales
minimas, que sirven para
identificar personajes,
situaciones o ideas
abstractas.

* Enla publicidad se vincula con
el concepto de logotipo sonoro
o firma, empleando una pieza
de facil asimilaciony que
recuerda la imagen de la marca
con una composicion original,
empleada en exclusiva por el
producto o servicio.
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https://www.youtube.com/watch?v=i7hzyr0tttU
https://www.youtube.com/watch?v=i7hzyr0tttU

5. Funcion descriptiva

Reemplaza a la palabra en
la descripcion de
ambientes y escenas,
puede sugerir el
transcurrir del tiempo,
ubicando al oyente en un
tiempo y lugar concreto,
sugiriendo imagenes
mentales.

Hay que usarla con
imaginacion, evitando
recurrir a lugares
comunes.



https://www.youtube.com/watch?v=VKK_JZJywqk
https://www.youtube.com/watch?v=VKK_JZJywqk

1.6. Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.

Por medio de este sistema se logré que se reprodujesen las voces, ruidos, musica,
etc. por medio de una banda sonora que, al comienzo, iba en un disco o en un
rollo separado de las imagenes, hasta que se incorporé como pista adicional de |la
cinta cinematografica.

Lee De Forest inventa el cine sonoro en 1922. El primer éxito comercial fue E/
cantante de jazz (1927) donde Al Jolson dijo el histérico Aun no han oido nada.
Alfred Hitchcock dirigié a primera pelicula sonora britanica, La muchacha de
Londres (1929).



1.7. Relacion entre sonido e imagen

Se desarrolla constantemente a lo largo de un film, cambios de planos de fuentes
sonoras y musicales, a veces a lo largo de una misma secuencia.

Asi, un sonido de fuente diegética pasa a ser extradiegética en funcién del drama,
en la busqueda del realizador de una carga emotiva.

Se pueden observar todo tipo de situaciones distintas, ser extradiégesis y luego
diégesis, voz en off y luego in, ser intradiégesis y luego extradiégesis.

ACUSMATICA

La procedencia de la fuente sonora es
desconocida o no es visible, el
personaje la oye, es parte de la escena.

Se emplea el término para referirse a
los sonidos fuera de cuadro, en
especial para la voz en off.




Las fuentes sonoras son parte sustancial de la narracion. Al ser ubicadas
desde uno u otro plano, el espectador sera conducido por estas
circunstancias que determinaran sensacionesy sentidos a cada una de

las situaciones de la narracion.
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https://www.youtube.com/watch?v=zAnOpXzVfBI
https://www.youtube.com/watch?v=zAnOpXzVfBI

1.8. Elementos expresivos del sonido en relacion con la imagen

Con la incorporacion del sonido a la imagen, se experimentd un gran salto
expresivo. El sonoro complementa y potencia la imagen visual y contribuye al
realismo.

BANDA SONORA es la parte de sonido completa y el resultado de la edicion
de diferentes pistas de sonido, ya sean didlogos, sonidos y musica de una obra
o el acompanamiento paralelo.

Normalmente el término alude solamente a la musica de una pelicula, de un
spot publicitario, o a la comercializacidon de los temas musicales de una obra
como videojuegos, programas de television y radio.

Desde un punto de vista musical, se entiende como banda sonora aquella
musica tanto vocal como instrumental compuesta expresamente para una
pelicula, cumpliendo con la funcidon de potenciar aquellas emociones que las
imagenes por si solas no son capaces de expresar. Cuando la banda sonora es
creada expresamente para una obra determinada y no utiliza musica
preexistente se le denomina banda sonora original, abreviado como BSO (en
inglés OST, Original Soundtrack).



LOS ELEMENTOS DE LA BANDA SONORA CINEMATOGRAFICA

Una pelicula es para el espectador una
unidad perceptiva donde la imageny
el sonido se funden indisolublemente,
a pesar de que con frecuencia en su
produccion, el sonido cinematografico
se registra, edita, procesa y mezcla en
pistas independientes que solo se
unen definitivamente en el proceso
final de copia para proyeccion del
film.

Hablamos de elementos como partes
aisladas sdlo para su analisis y
discusion, pues toman pleno sentido
en funcion de la relacion que guardan
entre si; y con el propdsito de
comprender sus caracteristicas y
posibilidades narrativas y expresivas.

AUDREY HEPBURN

PLAYS HOLLY GOLIGHTLY, THE CRAZIEST HEROINE WHO EVER CREPT

Br REAKFAST AT
TIFFANYS g

+ JURDW-SHEPHERD

BLAKE EDWARDS - MARTIN JURUW-R!OMRU SHEPHERD) - EORGE AELR0D  wtomiotin

BSO: Henry Mancini. 1961


https://www.youtube.com/watch?v=EUO34CiTA4o
https://www.youtube.com/watch?v=EUO34CiTA4o

SONIDO DIRECTO

Se registra en directo o en vivo, en el momento
de la filmacion.

Contiene lo que esta sonando al momento en
que se filma cada plano.

Puede contener didlogos, ambientes,
incidentales, efectos y hasta musica.

Suele contener sonidos no deseados y carecer
de algunos sonidos requeridos.

DIALOGOS

Transmiten informacion sobre la trama, los
personajes, o el tema que se aborda.

Pueden comunicar las emociones o las
intenciones de los personajes: alegria, tristeza,
sarcasmo, etc.

Da informacion sobre el espacio fisico donde
sucede la accion.

Son el elemento principal del sonido directo,
pero también suelen grabarse en el estudio.




SONIDOS INCIDENTALES (FOLEY)

Sonidos producidos por la accion de los personajes, pasos, ropas, ruidos de
manipulacion.

Expresan corporalidad o presencia fisica, en consecuencia contribuyen al realismo de la
escena.

Se registran con el sonido directo, pero adicionalmente suelen grabarse en el estudio
para lograr el efecto deseado.

Son narrativamente redundantes con la imagen, pero pueden tener valor narrativo
propio.




EFECTOS

* Sonidos producidos por la accion de otro tipo de artefactos, vehiculos,
personajes fantasticos o reales y elementos de la naturaleza.

* Seincluye alos sonidos disenados especialmente.

» Disparos, explosiones, truenos, aparatos, automoviles, animales, movimientos
de cdmara, etc.

* Dan realismo, dramatismo o espectacularidad.



https://www.youtube.com/watch?v=Mjd4H58ytP4

AMBIENTES

Sonidos que pertenecen a
un entorno y lo definen
espacialmente. Como la
ciudad, el bosque, un rio, el
mar, etc.

Frecuentemente se
construyen a partir de la
adicion de elementos,
buscando el equilibrio
dindmico, tonal y espacial.

Dan realismo, verosimilitud
y profundidad, pero
también pueden ser parte
de la narrativa




LA MUSICA en la banda sonora tiene diferentes funciones:

-Ambientar las épocas y los lugares en los que transcurre la pelicula.

-Crear el tono y la atmadsfera de la pelicula.

-Acelerar o retardar el ritmo segun la accion que acontezca.

-Sustituir dialogos innecesarios.

‘Mediante la técnica del leitmotiv se atribuye a cada personaje o accion un
tema musical que se repite cada vez que aparece.

Puede ser diegética, extradiegética o intradiegética.
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SILENCIO

 El silencio absoluto no existe.
Sdélo el silencio relativo.

* En “silencio” escuchamos ruidos
leves o lejanos, o los sonidos
que genera nuestro propio
cuerpo.

e Sentimos el silencio cuando
suceden cambios subitos de la
dindmica o del espacio.

e La escucha sucede en el cerebro,
y éste elige lo que escucha.
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