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SERIE 1
#
Exercici 1 (3 punts)

1.1. Relaci6é continuada entre els diferents elements visuals presents als plans
d’'una filmacié per tal de que no es trenqui la il-lusi6 de sequencia ni la
credibilitat de la narracid. (1 punt)

1.2. Es una técnica de rodatge (“Shot-Countershot” o “Shot-Reverse-Shot”) on
s’enregistren els actors o actrius per separat i posteriorment en el muntatge es
van alternant els plans per mostrar de forma consecutiva el rostre de cada
personatge en funcié de si es vol presentar el moment en qué parlen o la seva
reaccio a les paraules de I'altre interlocutor. Es pot fer amb una sola camera i
anar rodant a cada actor o actriu en el rol del seu paper o amb dues cameres i
rodar I'escena una Unica vegada. (1 punt)

1.3. L'aire és l'espai buit que amb una funcié narrativa o estetica determinada
es deixa al voltant dels objectes/personatges que surten en I'enquadrament
d’'un pla. Per exemple, quan un personatge camina cap a la dreta és habitual
que l'aire estigui en aquesta mateixa direccid, significant I'espai que encara li
queda per recorrer. (1punt)

OPCIO A

2.1. El genere cinematografic és la manera de classificar les pel-licules segons
les seves caracteristiques formals o de contingut. Cada pel-licula pot
adscriure’s a un o altre genere determinat segons el seus elements narratius,
I'época en que es situa l'accié, I'argument, els simbols, la base tematica, el
major o menor grau de ficcié i versemblanca, la técnica, el plantejament, el
desenvolupament i la intencié dramatica.

Entre els diferents géneres cinematografics poden anomenar:

e Fantastic e Drama

e Terror e Suspens
e Ciencia Ficcio e Historic

e Cinema negre/thriller e Aventures
e Bellic e Accio

e Comedia e Policiac

e Melodrama e Erotic

e Western e Pornografic
e Musical e Religios

e Documental e Infantil

e D’animacio e Politic

e Romantic

(2 punts)
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2.2. La pel-licula X-Men pertany al génere cinematografic de Ciencia Ficcio, les
principals caracteristiques d’aquest genere son:

e Presentaci6 de limpacte d'avencos cientifics i tecnologics sobre la
societat o els individus, acompanyat d'aventures i de situacions
emocionants i increibles.

» Futurs o alternatives temporals (diacronies), centrats habitualment en el
desenvolupament cientific o social.

» Possibles invents o descobriments cientifics i tecnics i el seus efectes.

» Contacte amb extraterrestres i les seves consequencies.

» Diferenciacio de I'ésser huma a partir de la comparanca amb robots,
extraterrestres i altres animals o éssers intel-ligents.

» Exploracio i colonitzaci6 de l'espai.

* Robots i intel-ligéncies sintétiques.

* Clonaci6 i manipulacio genetica.

(2 punts)

2.2. Pel-licula antecedent: en una série é€s aquella pel-licula que narra I'accio
previa succeida en un temps anterior al de la pel-licula principal.
Pel-licula continuacié: en una serie és aquella pel-licula que narra I'accio
seguent que succeeix després de la pel-licula principal.
Pel-licula derivacié: en una série és aquella pel-licula que ens narra la historia
d’'un personatge secundari o l'accié6 d’'una trama secundaria de la pel-licula
principal.
A tall d’'exemple, de la pel-licula X-Men, serien:

e Pel-licula antecedent: X-Men: first generation (2011)

e Pel-licula continuacio: X2 (2003) y X-Men: The Last Stand (2006)

e Pel-licula derivacio: X-Men: Wolverine (2009)
(3 punts)

OPCIO B

2.1. Primera vinyeta: Gran Pla General (GPG)
Segona vinyeta: Pla america (PA)

Tercera vinyeta: Pla Mitja (PM)

Quarta vinyeta: Primer Pla (PM)

Cingquena vinyeta: Pla General (PG)

(1 punt)

2.2. No s'ha de valorar tant la qualitat dels dibuixos com la demostracié que
I'alumne ha entes i sap aplicar els tipus de plans donant continuitat a I'accio. A
sota de cada dibuix 'alumne ha d‘identificar correctament quin tipus de pla ha
dibuixat, bé amb el nom complet o amb les abreviatures habituals.

(3 punts)
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2.3. Vinyeta: cadascun dels enquadraments dels dibuixos que formen part
d'una série que relata una historia en un comic.

Narrativa sequencial: narracidé caracteritzada per estar formada per diverses
escenes en les quals es descriuen les diferents fases d’una historia.

Acci6 fora de camp: accio que succeeix fora de I'enquadrament de la vinyeta
perd que forma part de I'escena, ja sigui per la mirada d’'un dels personatges,
perqué el mateix dibuix ho suggereix, o perque el lector pot imaginar-se allo
gue l'autor insinua amb el seu dibuix.

Ideograma: és un petit dibuix que es fa servir per a substituir conceptes
abstractes (amor, odi, son...). També és anomenat metafora visual.

Globus: contenidors de les locucions dels personatges que parlen en un comic,
la procedéncia dels quals s’indica amb una ratlla, cua o delta invertit..., dirigits
cap a I'emissor de la locucio inscrita.

Linies cinétiques: artificis grafics que simbolitzen la mobilitat dels personatges
i dels objectes. Es un recurs per resoldre la manca de moviment i I'estatisme
del comic.

(3 punts)
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